
 

игра «Канон».   
Цель игры:Развитие волевого (произвольного) внимания.  

Процедура игры. Звучит музыка Ф. Бургмюллера "Кавалькада" (или  любая другая, но с 

хорошо акцентированными тактами. Необходимо  выбирать такую музыку, в которой 

акценты ставятся на первый ударный звук текста).  

Дети стоят друг за другом по кругу. 

На первый такт поднимает руку  первый ребенок. 

На второй – второй, на третий – третий и т.д. 

Когда правую  поднимут все дети, они также по порядку начинают поднимать левую руку. 

 

«Четыре стихии» (игра для детей 6–7 лет) 

«Четыре стихии» (игра для детей 6–7 лет). Дети стоят в шеренге или врассыпную. 

По команде «Воздух» - поднять руки вверх;  

По команде «Вода» - вытянуть руки перед собой;  

По команде «Земля» - опустить руки вниз;  

По команде «Огонь» - изобразить руками «языки пламени» (производят вращение руками 

в лучезапястных и локтевых суставах) 

Взрослый произносит слова вразнобой, дети выполняют соответствующие движения. 

Тот, кто ошибается, считается проигравшим. 

 

Дидактическая игра «Составь слово» 
Возраст старший  дошкольный (6-7 лет) 

Цель игры: развивать умение составлять из букв слова, соотносить слово с картинкой, 

формировать умение выделять звуки из слова, соотносить их с буквами и составлять из 

них слова, развивать зрительное восприятие, слуховую память, внимание, логическое 

мышление, закреплять зрительный образ букв, развивать навыки чтения 

Материалы: игровое поле, карточки с картинками, карточки с буквами 

Кол-во участников: 1-2 человека 

Ход игры: в игре могут принимать участие дети (1-2- человек), как самостоятельно, так и 

с помощью взрослого 

Данная дидактическая игра «Составь слово» позволит не только запомнить или повторить 

алфавит, а также научит ребенка самостоятельно составлять слова. Все потому, что 

дидактическое пособие имеет все для этого необходимое  

Во-первых, это набор букв  

Во-вторых, набор иллюстрированных карточек. Для безопасности все они имеют 

сглаженные углы. На карточках выполнены изображения знакомых ребенку предметов, а 

также слово-подсказка для составления. 

В-третьих, игровое поле. Это основа для будущего слова, которое малышу необходимо 

выложить. 

 

3. 

 

Игра" Посмотри, запомни и собери". Цель: развитие памяти и внимания. Задача детей 

заключалась в следующем: каждому ребёнку была выдана карточка со схемой LEGO 

постройки. Дети в течении нескольких секунд запоминали последовательность деталей 

(по цвету), затем карточка переворачивалась и ребята собирали постройку на основе 



запоминания. Позже мы сравнивали получившуюся башенку со схемой, находили 

различия и исправляли ошибки. 

  

Игра «Волшебный лес» 

для детей комбинированной группы с 5-7 лет. 

 

Задачи: 

• Образовательные: закрепление знаний детей о мире природы, правил поведения в 

природе. 

• Развивающие: развитие познавательных интересов, любознательности и 

познавательной мотивации, умение находить решение в созданных проблемных 

ситуациях.  

• Педагогические: воспитание уважительного отношения друг к другу, умение 

согласовывать свои действия с действиями партнеров. 

• Коррекционно-развивающие: развитие зрительного внимания. 

 

Ход ИГРЫ 

Педагог: - Ребята, сегодня я получила вот такое письмо. Послушайте, что в нём написано! 

 

Педагог: «Здравствуйте дорогие ребята! Пишут вам лесные жители. С нашим волшебным 

лесом случилась беда. Баба Яга заколдовала всех его жителей. Птицы перестали петь свои 

песни, звери и лесные жители впали в спячку. Сам лес она превратила в картину, 

разделила на части и спрятала у вас в детском саду. Я знаю, что вы любите природу и 

много о ней знаете. Вот вам карта, на которой Баба Яга отметила, где спрятаны части 

картины. Если вы найдёте все их и правильно соедините, то сможете спасти волшебный 

лес и его обитателей». 

 

Педагог: - Как же так? Что же нам делать? (версии детей). 

 

Педагог: Ну что ж ребята. Я вижу, что вы готовы преодолеть все трудности! Так как нам 

предстоит не лёгкий путь, давайте с вами немного разомнёмся. 

 

«Разминка» 

 

Чтоб головка не болела, ей вращаем вправо – влево. (вращение головой) 

 

А теперь руками крутим – и для них разминка будет. (вращение рук вперед и назад) 

 

Тянем наши руки к небу, в стороны разводим. (руки вверх и в стороны) 

 

Повороты вправо – влево, плавно производим. (повороты влево и вправо) 

 

Наклоняемся легко, достаем руками пол. (наклоны вперед) 

 

Потянули плечи, спинки, а теперь конец разминке. 

 

Педагог: - А сейчас посмотрим по карте, куда же нам направляться? 

 

(дети рассматривают карту, педагог обращает внимание на первый знак «птицы»). Дети 

подходят к 1 станции, находят конверт с заданием. 

 

1. Игра «Домашние и дикие птицы» 



 

Педагог: - Послушайте ребята наше первое задание. Нам надо определить какие птицы 

домашние, а какие дикие. Домашних вы относите к столу, где картина с изображением 

дома, а диких к столу, где картина с изображением леса. 

 

Педагог: - Молодцы ребята, вы отлично справились с первым заданием, а вот и первая 

часть картины (находят её под картинкой с изображением дома). 

 

Педагог: - Давайте посмотрим, куда же нам идти дальше? (на карте изображение гнома - 

лесовичка. Дети подходят к цветам, станция 2). 

 

Педагог: - Кто это, ребята? 

 

Дети: - Гномик. 

 

Педагог: - Ещё его называют – Лесовик, он сторожит лес, который мы с вами спасаем, и 

следит там за порядком. Задание от лесовичка (педагог читает письмо, зелёный конверт). 

 

«Вы любите лес? Иногда туда приходят плохие люди – устраивают шум! Гам! Вы так себя 

не ведёте? Лесовик передаст нам вторую часть картины, но только после того, как 

справитесь с заданием» 

 

Педагог:– Ребята, справимся с заданием? 

 

Для этого поиграем в игру «Если я приду в лесок». Я буду говорить вам свои действия, а 

вы отвечать, если я буду поступать хорошо, говорим «да», если плохо, то все вместе 

кричим «нет»! 

 

2. «Если я приду в лесок». 

 

Если я приду в лесок и сорву ромашку? (нет) 

 

Если съем я пирожок и выброшу бумажку? (нет) 

 

Если хлебушка кусок на пеньке оставлю? (да) 

 

Если ветку подвяжу, колышек подставлю? (да) 

 

Если разведу костер, а тушить не буду? (нет) 

 

Если сильно насорю и убрать забуду? (нет) 

 

Если мусор уберу, банку закапаю? (да) 

 

Я люблю свою природу, я ей помогаю! (да) 

 

Педагог: - Молодцы, справились с испытанием! (педагог находит часть картины). 

 

Педагог: - Дети, прощаемся с лесовичком и смотрим по карте, куда мы должны 

отправиться дальше. 

 



Станцию 3 (лабиринты). Проходите за столы, перед каждым из вас задание, помогите 

героям прийти к цели. 

 

3. Давайте обратимся к карте, станция 3, найдем станцию в группе. 

 

Игра «Рассортируй овощи, фрукты» 

 

Кругом разбросаны овощи, фрукты. Давайте разложим фрукты и овощи правильно. 

 

Педагог: - Молодцы, ребята, снова справились с заданием. А вот и очередная часть 

картины. 

 

Педагог: - Дети смотрим по карте, куда мы должны отправиться дальше,  

 

станция 4. Игра «Чей след» (Находят 5 часть картины) 

 

Посмотрим на карту, чтобы не сбиться с пути. Последнее задание и станция, пойдемте, 

найдем ее. Животные потеряли своих детенышей, давайте им поможем. Сядем за столы, 

выполним задание. 

 

Педагог: - Молодцы, справились с испытанием! (находят 6 часть картины). Давайте 

соберем картинку, посмотрим, что получится? Лес. Молодцы! 

 

Дети складывают картину (лес) звучит аудио запись шум леса и голоса птиц, вот и 

подошло наше путешествие к концу. 

 

Спасибо вам, ребята! Вы спасли наш лес от Бабы Яги, расколдовали и все обитатели 

благодарны вам. Богат и разнообразен мир наших лесов, он хранит много секретов, 

которые человеку ещё не удалось разгадать. Давайте об этом помнить и стараться сделать 

всё, чтобы сохранить её красоту. 

 

 

Игра  «Преврати треугольники в предметы» 
 

Цель: развитие воображения, наблюдательности, умения видеть и передавать красоту 

окружающих предметов; формирование интереса к изобразительной деятельности. 

Материалы: рисунки с «превращенными» треугольником, овалом. 

Описание игры: дети сами придумывают и изображают предметы круглой формы, 

дополняя круг необходимыми элементами. 

Педагог (показывает изображение карандаша ): 

 

Я – волшебный карандаш. 

Непростой товарищ ваш. 

Вы меня возьмите в руки – 

Не умрете вы от скуки! 

Поиграем мы в игру: 

Белый я листок беру… 

Из него морковь большую. 

Разукрашу в рыжий цвет, 

Сверху – листиков букет! 

А вот этот треугольник, 

Сразу в елку превратится, 



Раньше каждый его знал. 

Но сейчас не тот овал. 

Он волшебным сразу стал! 

А сейчас овал, смотри, 

Посчитай-ка: раз, два, три. 

Превратится в рыбку он. 

Нарисуй лишь только фон! 

 

«Тише, тише, тише, тише!» – 

У реки шумит камыш. 

Нарисуй его повыше 

Вместе с листиком, малыш! 

Вот овал и пол-овала. 

Ты грибок нарисовала? 

А сейчас овал, смотри, 

Посчитай-ка: раз, два, три, 

Превратится он в ежонка – 

Не нужна ему гребенка! 

Из колючего ежонка 

Превратился он в мышонка! 

А из глупого мышонка 

Превратился в лягушонка! 

Зайки скачут на лужайке: 

Из овала голова. 

Посмотри, какие зайки! 

И зеленая трава. 

Посчитай-ка, раз, два, три: 

Слива вкусная, смотри! 

 

Ну а несколько овалов – 

Ее крылья голубые 

И зеленые глаза. 

 

Посмотри, опять овал. 

Желудь он нарисовал! 

Продолжаем мы игру. 

Белый я листок беру 

И на нем рисую круг. 

Что появится здесь вдруг? 

Ну, скорее угадайте! 

Рисовать вы начинайте! 

Дети приступают к работе. 

Дидактическая игра «Пятый лишний» 

первый вариант игры: 

Автор Сорокина Наталия Николаевна. 

Данная игра направлена на развитие логического мышления, внимательности детей. 



У детей систематизируются знания о различных сферах окружающего мира, ребенок 

учится правильно называть предметы, обобщать их, выделять лишний предмет, 

аргументировать свой выбор. 

Описание игры: 

На каждой карточке изображены пять различных предметов или объектов, из которых 

четыре можно объединить по определённому признаку. Ребенку нужно определить, какой 

предмет лишний. Желательно, чтобы ребёнок объяснил свой выбор. 

Я создавала карточки по мере знакомства детей с определённой темой. Это означает, что 

игра может постоянно пополняться в зависимости от изучаемого материала. 

В моей игре на данный момент есть карточки на тему: дикие животные, домашние 

животные, птицы, еда, транспорт, овощи, фрукты, мебель, одежда, посуда. 

Я воспользовалась изображениями из интернета, скомпоновала их, напечатала и 

заламинировала. 

  

Каждая карточка скомпонована так, что содержит 1, 2, а иногда и 3 ответа. Это побуждает 

ребенка думать, искать варианты. Некоторые карточки содержат шуточный элемент. 

 

Второй вариант игры: 

Цель: Закрепление знания сказок и сказочных персонажей, развитие речи, внимания, 

памяти, мышления. 
Материал: используются фигурки героев сказок из театра на фланелеграфе или из 

настольного театра. 
Ход игры: 

На столе или на фланелеграфе выставляются герои одной из сказок и один лишний 

герой. Детям до 5 лет, взрослый называет сказку. Дети должны назвать кто лишний, кто 

заблудился. 
Дети после пяти лет, должны назвать из какой сказки герои и кто заблудился. 

 

 

Игра «Повтори фигуру из счетных палочек» 
 

Счётные палочки хорошее подспорье в изучении цветов и геометрических фигур, 

конструировании и решении логических загадок. Они помогают изучить понятия 

«короткий-длинный», «высокий-низкий», «большой-маленький». Помимо мелкой 

моторики палочки развивают такие важные качества, как самостоятельность, усидчивость, 

воображение, сосредоточенность и способность к планированию. Упражнения с ребятами 

в возрасте 5-7 лет предполагают, что дошкольник владеет базовыми навыками и 

умениями в области математики, он способен сравнивать и выделять. Если ваш ребёнок 

готов к новым познаниям, то не отказывайте ему в этом. Впоследствии такие занятия 

окажут плодотворное влияние на его учебную деятельность, подготовят руку к письму. 

Мы подготовили для вас десятки интересных игр, которые способны увлечь в загадочный 

мир математики. 

 

Игры с выкладыванием из счётных палочек изображений и геометрических фигур 

Построение предметов и фигур из палочек – начало конструкторской деятельности 

ребёнка. В игре он учится планировать, закрепляет знания порядкового и количественного 

счёта, а также отлично тренирует память и воображение. Прежде чем предложить ребёнку 

сложные логические загадки, потренируйтесь на более простых упражнениях. И только 



тогда, когда он достигнет успеха на одном этапе, переходите к другому. Все занятия 

условно разделим на несколько групп. Выложи по образцу На первый взгляд, несложная 

игра. Однако для ребёнка в возрасте 5-7 лет – это серьёзный мыслительный процесс, 

который задействует пространственное мышление и смекалку. Перед дошкольником – 

карточки с рисунками. Чтобы не нагружать будущего первоклашку, можно выкладывать 

их по одной. Начните, на ваш взгляд, с простых изображений, постепенно переходя к 

более сложным картинкам. Как только один предмет будет построен, обсудите с 

ребёнком, как и что у него получилось. Например, какие геометрические фигуры 

встречаются на рисунке, какие из них большие, а какие маленькие, сколько палочек 

потребовалось, чтобы сделать снежинку или одуванчик. В этом возрасте можно 

познакомиться с понятием «угол». Покажите его на примере и простыми словами 

объясните, что это такое. Например, место, где встретились две палочки. 

 

Игра «Самый умный» 

Цель игры: Развивать познавательный интерес к различным разделам науки, прививать 

интерес к изучению научно-познавательной литературы, поддерживать эмоциональный 

настрой и положительную мотивацию к обучению. 

Оборудование: компьютер, экран, секундомер. 

Описание: участвуют все 12 игроков, всем игрокам задаются 5 вопросов с 3-мя 

вариантами ответов из разных областей знаний. Предлагается выбрать правильный ответ 

из трех возможных.  1 балл за правильный ответ. 

Ведущий А китайский мудрец Конфуций утверждал: «Три пути ведут к знанию: путь 

размышления - это путь самый благородный, путь подражания - это путь самый легкий и 

путь опыта - это путь самый горький». 

Ведущий Вы вступаете в борьбу за звание лучшего по благородному пути размышления. 

 Я с удовольствием представляю вам участников игры. 

Ведущий: Мы начинаем игру. Вначале несколько слов о её правилах. Вы отвечаете на 

вопросы из самых разных областей знаний. К каждому вопросу предлагается 3 варианта 

ответов. Нужно выбрать из них единственный верный. Для ответа на каждый вопрос у вас 

5 секунд. Всего я задам по 5 вопросов. Шестеро лучших выйдут в полуфинал, где 

определятся трое финалистов. 

1. Где жил Джинн тысячу лет? 

1. в лампе 

2. во дворце 

3.  в бочке 

2. Назовите телефон пожарной службы 

1. 02 

2. 03 

3. 01 

3. Какой по счёту месяц март в году? 

1. третий 

2. седьмой 

3. второй 



4. Кто из героев детских сказок воспитывался в волчьей семье? 

1. Буратино; 

2. Маугли 

3. Красная Шапочка. 

5. Какое слово составлял Кай из льдинок? 

1. дружба  

2. вечность  

3. богатство  

Дополнительные вопросы 

6. Полярная звезда всегда находится на… 

1. юге 

2. севере 

3. западе 

7. Какого цвета волосы у Мальвины? 

1. розовые  

2. голубые  

3. золотые  

8. Что означает выражение «дать стрекача»? 

1. дать сдачи 

2. быстро сказать 

3. быстро убегать 

 

Игра «Запрещенное движение» 
 

 

Вариант 1 «Запрещенное движение». 

Играющие стоят в шеренге или строятся по кругу (полукругу). Педагог находится перед 

ними. Он называет и выполняет ряд движений (типа зарядки), которые все играющие 

повторяют вслед за ним. Перед началом оговаривается одно или два «запрещенных 

движения», которые играющие делать не должны (например: «Руки на пояс», «Наклон 

вперед» и т. п.). Игрок, допустивший ошибку и выполнивший вслед за педагогом 

«запрещенное движение», должен сделать шаг вперед. Совершивший три ошибки выбывает 

из игры. 

 

Нейропсихологическая игра "Муха".  

Игра поможет ребенку научиться ориентироваться в пространстве листа, закрепить 

понятия "лево - право", "вверх - вниз", развить внимание и память.  

ПРАВИЛА ИГРЫ  



В центре поля сидит муха, которая пытается выбраться из клетки. На каждый ход она 

может пролететь только одну клеточку. Вы говорите ребенку, куда муха полетела, а 

ребенок внимательно следит за ее передвижением. Как только она вылетает за границы 

клетки ребенок сразу же начинает хлопать в ладоши, чтобы ее поймать.  

Далее взрослый произносит "следующий ход". И если ребенок успевает до этого начать 

хлопать в ладоши, то считается, что муха поймана и посажена в мешок. Если ребенок не 

успевает, то муха улетает незаметно в открытое окно. Выигрывает тот, кто поймает 

большее количество мух.  

Примечание: маленькому ребенку может быть сложно проследить за мухой только 

глазами, поэтому допускается, чтобы ребенок помогал себе пальчиком или передвигая 

какой-нибудь предмет (например: пуговицу или фишку). Если ребенок хлопнул в нужный 

момент - муха рисуется в мешке, а если, потеряв муху, не хлопнул или хлопнул тогда, 

когда муха сидит в клетке, - муха рисуется в окошке. В случае если ребенку трудно 

удается игра, пометьте верх, низ, лево и право соответствующими буквами, чтобы 

несколько облегчить процесс.  

По мере тренировки, можно ускорять темп и удлинять маршрут "полета" мухи, заставляя 

ребенка ориентироваться в пространстве листа быстрее.«Сосед, подними руку» (игра для 

детей 6–7 лет) 

Игра «Сосед, подними руку» (игра для детей 6–7 лет) 

Играющие стоят или сидят (в зависимости от уговора) в кругу. 

По жребию выбирают водящего, который встает внутри круга. Он спокойно ходит по 

кругу, затем останавливается напротив одного из играющих и громко произносит: 

«Руки!». Тот игрок, к кому обратился водящий, продолжает сидеть (стоять), не меняя 

положения. А оба его соседа должны поднять вверх одну руку: сосед справа – левую, 

сосед слева – правую, т.е. ту руку, которая находится ближе к игроку, стоящему 

(сидящему) между ними. Если кто-то из ребят ошибся – поднял не ту руку или вообще 

забыл ее поднять, то он меняется с водящим ролями. 

Игра продолжается установленное время. 

Выигрывает тот ребенок, который ни разу не был водящим. 

Игра «ПОПАДИ В ЦЕЛЬ!» 

Цель: Совершенствовать навыки метания правой и левой рукой, развивать меткость, 

глазомер. Прививать детям любовь к физкультуре и спорту. 

Задачи: 

-учить ребенка захватывать предмет всей ладонью, бросать в цель удерживая равновесие; 

- учить бросать предмет с разных позиций; 

- обогащать эмоциональный опыт детей; 

 - закреплять названия цветов; 

- закреплять счет в пределах 10; 

- развивать умение действовать по сигналу. 

Возраст: 5-7лет. 

Ход игры: 

Перед тем как начать играть взрослый показывает ребенку, как нужно правильно 

захватывать мячик всей ладонью и бросать, целясь в корзину. 



Чтобы начать игру дети становятся на одной линии перед положенной на пол веревкой. С 

разных сторон от цели. Ребенок получает мячики разных цветов. По слову воспитателя «Раз, 

два, три, в цель попади!» дети бросают предмет в корзину. Кидать мячи можно с разных 

позиций: стоя, сидя, правой(левой) рукой, на коленках и т.д. 

Когда все мячи брошены, производится подсчет мячей попавших в корзину, после чего 

дети меняются ролями. Выигрывает тот, кто попал больше число мячей. 

 

Игра «Нарисуй фигуру человека, используя геометрические фигуры» 

Рисунки из геометрических фигур - Условия к выполнению заданий: 

https://bibusha.ru/risunki-iz-geometricheskikh-figur-zadaniya-raskraski  скачать рисунки 

Чтобы начать выполнять задания, скачайте во вложениях бланк, в котором вы найдете 2 

типа заданий: рисунки из геометрических фигур для раскрашивания и задание для 

рисования фигур с помощью логического и образного мышления. Распечатайте скачанную 

страницу на цветном принтере и дайте ребенку вместе с цветными карандашами или 

фломастерами. 

В первом задании малышу нужно мысленно соединить каждые две части представленных 

фигур в одну и нарисовать полученную геометрическую форму в соответствующей клетке. 

Объясните ребенку, что детали можно поворачивать в уме в разные стороны до тех пор, 

пока он не получит нужную комбинацию для составления фигуры. Например, два 

треугольника можно повернуть так, чтобы получился квадрат. После этого квадрат нужно 

нарисовать в клетке рядом с треугольником. По такому же принципу необходимо сделать 

и остальные рисунки. 

Во втором задании дети должны правильно назвать фигуры из которых состоят 

нарисованные картинки. Затем эти картинки нужно раскрасить, используя цвета рядом с 

геометрическими фигурами. Каждую фигуру нужно раскрасить только в указанный цвет. 

Чтобы придать занятию больше энергии и энтузиазма - можно объединить несколько детей 

в группу и предоставить им выполнение заданий на время. Тот ребенок, который первый 

выполнит все задания без ошибок, признается победителем. В качестве приза можно 

повесить его работу на стену достижений (такая стена обязательно должна присутствовать 

как дома, так и в детском саду). 

 

Игра «Бабушка положила в чемодан…» 

Попробуй потренировать свою память и поиграть с друзьями в такую игру. Первый 

игрок говорит: «Бабушка положила в чемодан платье…». Второй игрок повторяет начало 

фразы и добавляет свое слово: «Платье и платок». Третий снова повторяет начало фразы и 

добавляет другое слово: «Платье, платок и нитки». И так далее. Кто не сможет повторить 

предметы в заданном порядке или пропустит слово, выбывает из игры. 

Если повторишь без ошибок пять слов — ты имеешь хорошую механическую память. 

За это начисляется один балл. За каждое повторение более пяти слов добавляется по одному 

баллу. 

Выигрывает тот, кто наберет наибольшее количество баллов. 

 

 

Игра «Скоро в школу» 

https://bibusha.ru/risunki-iz-geometricheskikh-figur-zadaniya-raskraski


открыть презентацию «Скоро в школу» 

 
ОПИСАНИЕ К СЛАЙДАМ «СКОРО В ШКОЛУ» 

 

Слайд 2 

Начало игры Отгадай загадку и узнай кто спрятался! Правила игры Детям представлены 

загадки о школьных принадлежностях. Прочитайте загадку, нажмите на правильный 

ответ. Если ответ оказался неверным то он исчезнет, а у вас убудет возможность 

попробовать еще раз. При выборе правильного ответа, появится картинка с иллюстрацией 

школьного предмета в поле рамочки. Желаю успехов! 

Слайд 3 

В снежном поле по дороге Мчится конь мой одноногий И на много-много лет Оставляет 

синий след далее 

Слайд 4 

Если ты его отточишь, Нарисуешь все, что хочешь! Солнце, море, горы, пляж. Что же 

это?.. далее 

Слайд 5 

Сидят за ней ученики Лежат на ней учебники, Тетради, ручки, карта- Не просто стол, а 

далее 

Слайд 6 

Жмутся в узеньком домишке Разноцветные детишки. Только выпустишь на волю – Где 

была пустота, Там, глядишь, — красота! далее 

Слайд 7 

В этой узенькой коробке Ты найдешь карандаши, Ручки, перья, скрепки, кнопки, Что 

угодно для души. далее 

Слайд 8 

Хоть не шляпа, а с полями, Не цветок, а с корешком, Разговаривает с нами Терпеливым 

языком. 

 


